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UVODNIK

ALJAZ RUDOLF

Nadvlada novih, geometri¢nih form, rusenje sta-
rih idealov in ¢cascenje novega, modernega, bolj-
Sega oznacujejo modernizem, vihravo obdobje v
katerem se je iz popolnega nasprotja ustaljenemu
formirala nova prihodnost. Prav ta kontradikcija je
sluzila kot miselna snov tokratni, ze cetrti Stevil-
Ki Triperja. Ideja izprijenega humanizma je pogna-
la svet v kaos, zatorej iSCemo nove poti, pri Cemer
se sprasujemo o pomenu nasih sanj in vizij: Je v
njih skrita pot do resnice, ali so le deponija misli
in plehke utvare? Je racionalizem Se vedno edino,
kar nas bo gnalo k pravemu cilju in nas resilo, ,pri-
mitivhega‘ narave? Je sposobnost kreiranja lastnih
misli ¢loveska odlicnost ali jo bomo Se vedno treti-
zabljeni zaklad, ali nepotreben psiholoski element,
katerega bi brezglavo lahko Se naprej zavracali?

Zelja po obstoju onkraj zidov starega sveta z utede-
nimi sistemi in porusenimi ideali in izprijenimi heroji,
zelja po avtonomnosti, svobodi in Cistosti nas vodi
stran od pravilnega, utecenega in samoumevnega.
Prevprasati zelimo bistvo, sebe in svobodo. Naveli-
cani smo zivljenja po ustaljenem ritmu, zelimo ures-
nicene sanje in padle heroje starega sveta. Zelimo si
zrakainsvezihidej, novih potiinglasnih src. Stari svet
nam je pretesen, ideale starih generacij ne spreje-
mamo vec. Ustvarjamo svoje, raziskujemo po svoje,
iISCemo svoje mesto in poslanstvo. Zapusc¢amo sta-
ro in z odprtimi rokami te¢emo naprej. Ostaja nam
le eno vprasanje - Kje in kakSna je nasa prihodnost?
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CRNI KVADRAT

NAVDUSENJE, NOVO ZIVLJENJE, NESKONCNOST ...

BESEDILO: NIKA VIDOVIC
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Kazimir MaleviC je avtor Zadnje futuristicne razstave, ki je bila prvic predstaviena leta
1915 v Petrogradu v Rusiji. Razstava, ki je mocno zamajala meje umetnosti, je postala
prepoznavna ravno zaradi filozofije, ki stoji za njenim najpomembnejSim  elementom  in
najbolj znanim Malevicevim delom — Cmim kvadratom na beli podlagi. Stal je zgoraj v
kotu, ves mogocCen in po svoje prazen, na sredini razstavnega prostora. Kvadrat je bl
tisti element, ki je Malevica pospremil iz sinteticnega kubizma v futurizem in mu na koncu
pokazal novo smer — suprematizem. Bil je nekakSen manifest suprematizmma, ki temelji na
osnovi geometrijskin likov in preprosti kompoziciji le teh. Povezava kompozicije, elementov
in barve je vsekakor prisotna, saj je barva tista, ki gledalca pospremi v globine samega

elementa. Cma daje Vvtis praznine, tragike, zalosti, rdeCa pa je barva ruske revolucije, krvi ...

Njegovo slikarstvo je bilo na prvi pogled oropano sporociinosti, a ob daljsem ogledovanju elementa
ali kompozicije je v podzavesti oblikovalo pomensko bogate asociacije. Sam je to poimenoval kar
“‘supremacijaobcutka”. Prav tak je Crnikvadrat, kije dozivel vec replik, Malevis sam paje ustvaril Se
rdeCegana beli podlagi, belega na cmipodlagiin belega na beli podlagi. Vsi so imeli enak namen,
a vseeno drugacno vsebino. O vsebini tega minimalisticnega dela se je razvilo nesteto filozofskin
in psinoanaliticnih interpretacij. VVsaka trdi nekaj drugacnega, vse pa se navezujejo na predstave
o prostoru in druzbi. Glede na to, da se je vse odvijalo v ¢asu ruske revolucije in da je bil Malevic
vedno na strani posameznika in ne druzbe ter se je upiral takratnemu rezimu, je razumljivo, da je
svoje razmisljanje o sistemu vnesel v svoja dela. Sicer zelo abstrakino in neocitno, pa vseeno.

Vse, kar se je vrtelo okoli tega kvadrata, je bilo revolucionamo. Torej tudi druzba, podrejena
verskim dogmam in idealom, apaticna in dolgocasna. Slednjo MaleviC prikazuje kot negativno
nasprotje idealnemu posamezniku, ki stoji sam zase in je sam sebi zadosten. Kljub temu, da je
zanemarjal nacela klasicnega slikarstva, med drugim tudi renesancnega in nasploh vsa obdobja,
Ki so obstajala pred suprematizomom, je bil vseeno renesancni Clovek, naklonjen idealom, in
posameznik v druzbeni mnozici, zato se znotraj kvadrata nahajata tudi ta idealni individuum in
njegov odraz do umetnosti in druzbe. Prikazal je revolucijo, ki se je dogajala — tako v umetnosti
kot tudi v politiki. Naredil je razkol med idealnim slikarstvom ravno sprijaznjenim s perspektivo in
kompozicijo postavil na prvo mesto. Ni se posvecal vecim odtenkom iste barve, temveC samo
enemu do potankosti. Iz nicesar je naredil vse. Naredlil je tisto, Cesar si pred njim nihce ni upal,
saj so bile meje v slikarstvu tako natancno zacrtane, da so bila vsakrsna odstopanja nedopustna.
Spremenil je pogled na svet in prinesel minimalizem, to, kar je danes sveto. Nacelo njegovega
suprematizma je temeljilo ravno na upodablianju svetega: »Kar najbolj abstrakina upodobitev
vsega, cemursevreligijirece bog. « Stemje odprlvratanovimavantgardamin umetniskim gibanjem
kasnejsega casa. Takrat je postavilnasprotje umetnosti, danes pa postavlja temelje brezCasnosti.
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DADAIZEM KOT NASPROTJE RACIONALNEGA

BESEDILO: EVA SMREKAR

V prvi polovici dvajsetega stoletja, casu dveh velikin vojn in mnogin pretresoy,
so kot odziv na razvrednotenje osnovnih Cloveskin principov nastajale pomemb-
ne avantgardne smeri, ki so bile kriticne in pogostokrat satiricne v odnosu do
politicnin razmer takratne druzbe ter akademske, filistrske umetnosti, od katere
SO se z vsakim desetletjiem bolj oddaljevale. Tako se je avantgardna umetnost
razvijala v ¢asu otopelosti in ignorance, umetniki pa so delovali v skupinah inte-
lektualnega liberalizma, kot protestniki, nasprotniki ustalienega in racionalnega.

Ravno proti slednjemu je bilo v sluzbi kritike najbolj opazno gibanje dadaizma,
ki se je rodilo kot oster odgovor na grozote 1. svetovne vojne. Dadaizem je kot
mocCno konstruirana politicna in filozofska smer ustvaril veliko anti-vojno propa-
gando z anti- umetnisko estetiko kot nasprotovanje vsemu racionalnemu in ob-
stojeCemu v tej propadli, razvrednoteni druzbi. Vse se je zacelo leta 1916 v ZUri-
chu, glavnem pribezalisCu vseh izgnancev in nasprotnikov vojne, Kjer sta Hugo
Ball in Emmy Hennings odprla Cabaret Voltaire, nocni kKlub umetnikov, piscey,
intelektualcev in razstavni prostor njinovih satiricnin del. Ravno tam se je zacel
razvijati dadaisticen koncept anti-gibanja in anti-umetnosti, ki se je formiral tudi
v mnogih manifestin, enega izmed njin je napisal Karl Richard Huelsenbeck:
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,Podpisniki tega manifesta so se zbrali z boj-

od katere pricakujejo uresnicitev novih idealov.
Kaj je torej DADAIZEM? Beseda dada simboli-
zira najprimitivnejsSe razmerje do resnicnosti, Ki
nas obdaja, z dadaizmom prihaja do svojih pra-
vic nova realnost. Zivljenje se kaze kot simulta-
na zmesnjava sumov, barv in duhovnih ritmoyv,
ki jo dadaisticha umetnost nemoteno sprejema
vase z vsemi senzacionalnimi kriki in mrzlicami
predrzne vsakdanje psihe in celotne brutalne
resnicnosti. Tu lezi ostro zaznamovano razpot-
je, ki locuje dadaizem od vseh dosedanjih umet-
nostnih smeri in predvsem od FUTURIZMA, ki
so ga slaboumnezi pred kratkim zasnovali kot
novo izdajo impresionisticne realizacije. Dadai-
zem se do zivljenja prvic€ ne postavlja v estetsko
razmerje, s tem da trga na koscke vsa gesla o
etiki, kulturi in notranjosti, ki so samo plasci za
slabotne misice.f

(Odlomek, prevedla Darka Kos)
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Glavna tema delovanja dada umetnikov je bil torej absurd, provokacija burzujske smetane; s
SVOjO glasovno poezijo so pretresli temelje lepote pisane besede, z iracionalno montiranimi filmi,
ready-made objekti (kot je npr. Duchampov Pisoar) in drugimi umetniskimi formami, ki so nare-
kovale spontanost in zdruzevanje prej vsebinsko nikoli povezanin podob (npr. kolaz) pa odprli
vprasanja o vlogi in umetnosti, o pomembnosti koncepta, estetske vrednosti, lepote. Absurd je
postal nov ideal, nov lepotni kanon, nova estetika. DadaistiCni soireéji so bili polni nesmiselne-
ga kricanja, zvokov, objektov, a kljub vsemu konceptualno dovrseni — lahko bi celo rekli, da je
koncept postal nova estetika in da je ideja kot lepotni ideal previadala nad vizualnim aspektom
umetniskega dela tistega Casa. Tako se je seveda potrebno zamisliti o uCinkovitosti sporocila
dadaisticne umetnosti — ali je upor proti vojni in akademski, burzujski umetnosti, zares dosegel
svoj namen, ali pa so z ironicnim napadom na racionalno obstojece druzbe izzvali le vsesploSno
zgrazanje, ki pa se nato ni razvilo v kontemplacijo o sporocilu, ki ga je nosil koncept tega gibanja”?
Je druzba zaradi dadaizma sploh zacela razmisljati o lastnih napakah in grozotah vojne, je kritiko
svojih dejanj in mentalitete sploh dojela” Prav tako morda ne bi bilo odvecC razmisliti o morebitni
paradoksalnosti dadaisticnin konceptov anti-estetike, anti-umetnosti in anti-gibanja. Kako lahko
politicno in umetnisko delovanje skupine ljudi s podobno mentaliteto, estetskimi nazori in poli-
ticnimi prepricanji imenujemo anti- gibanje”? Ali ni prejsnji opis ravno definicija gibanja? Kako so
lahko dadaisti svoje umetnisko delovanje poimenovali anti-umetnisko in anti-estetsko, ¢e pa je v
njihovih delih kljub igri nakljucij in razvrednotenju akademske umetnosti razviden premislek o kom-
poziciji, barvni skali, obliki objektov in njihovem zdruzevanju, torej vsi aspekti nekega estetskega
konstrukta, ki skupaj s konceptom potemtakem definirajo tudi umetnisko delo”? Morda pa je para-
doksalnost dadaisticnih konceptov ravno koncept samega gibanja — iracionalnost v iracionalnosti
kot zares kompleten odmik od obstojecin miselnih form racionalne druzbe, poigravanje z njihovo
zmoznostjo interpretacije in lastnega konceptualiziranja necesa tako nekonvencionalnega” Inter-
pretacij je zaradi odprte narave dadaizma lahko veliko, gibanje oz. anti-gibanje vojnega casa pa
Se danes buri duhove, kar je tudi sama lepota konceptualne umetnosti — odmik od obstojecega
in iskanje steviinih resnic v neoprijemljivin konceptih, ki so ustvarili Cudovite umetniske forme.
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NICOLA SAMORI

ANULACIJA RENESANCNEGA IDEALA
KOT PRISPODOBA SODOBNE DRUZBE

BESEDILO: ALJAZ RUDOLF
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V' kolikor smatramo Michelangelovo
Rojstvo Adama kot klasicno renesanc-
no delo, skozi katero seva duh neopla-
tonizma, je potemtakem celoten Samo-
rjev opus pricujoce delo o sodobnem
zeltgeistu, Casu, ko renesancni ideal
pojmuje le se svetlo reminiscenco ©
idealizmu  dovrSenosti in zedinjenos-
ti Cutnega in spiritualnega sveta zno-
traj Cloveka; njegov opus prevzame
funkcijo  kontradiktornega  konceptu
umetniske manifestacije renesancnih
avtorjev, sgj lepotne ideale renesanc-
nega in deloma barocnega obdobja
precbrazi v slike, ki sevajo temacnost
in misticnost, motiv reprezentancnega
portreta pa nadomesti z atmosferic-
no brutalnostjo, pridihom umirajoce-
ga, degenerativnega, apokalipticnega.

Kapitalizem in globalizacija ter zapusci-
na ltalije, epicentra (juzno)renesancnega
gibanja v 15. in 16. stoletju, omogoca-
jo pojmovanje Samorijevega opusa kot
sticne toCke renesancne ideologije in
deviantnega 21. stoletja. Dela so ogle-
dalo sodobne ideologije, ki prek podo-
be, kljucnega elementa danasnje oku-
larmo centralisticne kulture, manifestira
hermetiCnost in brezCutnost konstant-
nega pritiska nadviadujoCe vrednote
kapitala nad sodobnim Clovekom. Gre
za zdruzenje ustroja sodobne druzbe in
humanizma ter novoplatonizma, dveh
,Joroduktov’ renesanse, pri cemer je vec
kot ocitna nadviada destruktivne nara-
ve prvega. Moc je trditi, da vendarle ne
gre za enakovredno mesanje vseh treh
vplivov, kajti koncna produkcija poda-
ja idejo, da kapitalizem definira same-
ga sebe skozi negacijo idej o Cloveku
kot merilu za ustroj in delovanje sve-

ta. Cloveka zamenja kapital, njegovo
podobo nadomesti Stevilo. Samorijev
Opus je VvV osnovi tore] manifest boja
med sabo izkljucujocin se pojmov indi-
viduuma, unikatnega bitja z odlicnost-
jo spodobnosti emotivhega in stevilke,
oznake, ki zanemari osebnost in kot kl-
jucno dojema le posameznikovo eksis-
tenco, brez vpogleda v njeno kvaliteto.

Paradoks, da je sodobnost kreirala Clo-
veska narava in se torej uprla sama proti
sebi, razkriva idejo, da ,homo homini lu-
pus' Se kako drzi in da ideja humaniz-
ma ni sama po sebi nedolzna, temvecC
predstavlja eno izmed stopen), ki nas je
privedla do stanja, v katerem bivamo.
Humanizem hierarhicno postavija clo-
veka na sam vrh, nad ostala Ziva bitja.
Clovek je po humanisticnem zgledu tis-
ti, ki ga je potrebno tretirati s posebno
distanco, saj njegove umske Sposob-
nosti in emocije presegajo odlicnost
kateregakoli bitja na Zemilji. Tekmovalna
narava homo sapiensa s tendenco uni-
Citi vse, kar je tujega in manj napred-
nega, se kaze tudi v eni izmed moznin
teorij o izumrtju neandertalcev. Sledni
naj bi bili umsko bolj razviti kot homo
sapiens, vendar pa je njinovo izumrije
morda pogojeno s prihodom anatom-
sko nekoliko bolj spretne vrste Cloveka
na njihovo ozemlje. Za dokaz destruktiv-
nega vedenja do manj razvitih civilizacij
in kultur pa vsekakor ni potrebno iskanje
v prazgodovinskin najdbah. Ze situaci-
ja na Bliznjem vzhodu, ekonomsko iz-
korisCanje Kitajske kot poceni delovne
sile ter nenazadnje romski spori v nasi
drzavi so neizpodbitni dokazi o tem,
da je Cloveska narava presegla samo
sebe in se tako uprla sama proti sebi,
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ANATOMIJA NASILJA IN NEMOCI

UVOD: JAN VEGELJ 5
AVTOR BESEDILA: TOMISLAV VRECAR
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Tomislav Vrecar alias Soma Arsen, svo-
bodni pesnik in pisatelj. Z neopraviclji-
vo iskreno in neposredno poezijo se je
uveljavil v slovenskem pesniskem kro-
dgu, kjer je zasedel mesto avantgardnega
nastopaca, ki se v svojih performansih
poigrava z razlicnimi stili glasbe in re-
citiranjem lastne poezije. Njegov opus,
ki obsega Sest med seboj enakovrednih
pesniskih zbirk, dokazuje njegovo vses-
transkostin premisljenost. VtokratniSte-
vilki se nam bo predstavil s kratko zgod-
bo. Preko razlicnih segmentov otroskih
iIn mladostniskih let slika samega sebe,
nerazumljenega odpadnika. Avtobio-
grafski portret umetnika, odmaknjene-
ga na rob druzbe ze od otrostva, ka-
mor ga je odrinila druzba sama. In kar
je pravzaprav kljuéno za tokratno stevil-
ko Triperja, govori o nasprotjih. V ozjem
smislu se opira na razlike v pricakovan-
ju starsev in samovoljo otrok, medtem
ko na subtilen nacin opisuje zgodnje
zametke svojega uporniskega znacaja.


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 2.0.36
Copyright 2004 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces, please
download free Prinect Color Editor (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): OffsetEuro U360 K85 V25PO4.icm

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
Enable Overprint in Device CMYK: yes

Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



ANATOMIJA NASILJA IN NEMOCI

Spomin mi ne seze tako daleC nazaj, to kar sedaj pisSem, vem iz ocetovega pricevanja. Vsakic, ko se
spreva, mu uide ta mala anekdota, vedno jo vrze na pladenj, kot nekaksen ocitek, da bi poudaril, kako
razlicna sva si.

Bil sem Se otrok, ko je ocCe stezka zlepil skupaj prihranke in mi kupil formulo, dirkalni avto za otroke.
Nekaksno pomanjsano razlicico, ki je bila dokaj natancen posnetek prave, poganjal sijo na pedala in krmilil
z volanom. Sam je gojil neusahljivo strast do dirkalnin avtov. Ni ga toliko priviacilo dirkanje samo, temvec
mehanicni del. Uzival je vijacCiti po teh avtih in jih frizirati — kot je sam dejal temu — da so brmeli in Sibali, da
je bilo veselje. Jaz, prvorojenec, takrat se edini sin, ki ga je imel, sem imel to Cast in nalogo, da nasledim
njegovo strast. In tukaj nastopi tocka preloma; niti slisati nisem hotel za to formulo, kaj Sele, da bi se usedel
vanjo. Sledili so dnevi, tedni, meseci prigovarjanja, moledovanja, celo kricanja, a na koncu je obveljala
moja trma in odpor do te formule. Tako je torej moj porazeni in razoCarani oce bil primoran podariti formulo
neCaku moje tete. Nakar je za dolga leta zamrlo njegovo upanje, da bi svojo strast prenesel name.

Upanje v njem je zopet pricelo tleti, ko sem postal polnoleten. Tokrat je moj oCe stopil v zaveznistvo

S svojim ocetom, mojim nonotom, skupaj sta zbrala denar in me poslala na opravijanje vozniskega izpita.
Kljub svoji ocitni nezainteresiranosti do avtomobilov sem njun trud ter vnemo tiho sprejel in se odpravil v
avtosolo. Vse izpite sem opravil v prvem poskusu, nato je sledila voznja in z njo instruktor. Ta je bil zelo
zgovoren in velik saljivec. Prvo uro voznje sem imel na petek. Ko sva se na parkirisCu ucila osnov, je v
nekem trenutku — da bi razblinil zacetnisko tremo — vprasal: »Danes je petek, fantje gremo ob petkih ven,
kaj popit in kakSno punco spoznat. Kam gres nocoj?«
»Ne hodim ven ob petkin,« sem mu suho odvmil. Tu se je koncal njegov poskus, da bi med nama stekla
komunikacija. Potreboval sem kaksnih petdeset ur, da sem prisel do glavne voznje, kar ni ravno malo,
on se je trudil na vse pretege, da bi med nama vzpostavil nekaksno fantovsko tovaristvo in zaupnost.
Toda tistinh nekaj zacetnih stavkov prve voznje je viselo nad nama, pogovor niin ni stekel. Glavno voznjo
sem opravil brez vecjih tezay, v zep sem spravil vozniski izpit in se povzpel se eno stopnicko visje v svetu
odraslin.

Nekega dne je ocCe prisel na genialno idejo, peljal naj bi njega in mamo v Ljubljiano, da bi tako pokazal
SV0jO VesCIino voznje. Kar zarel je od ponosa. Z mamo sta se usedla zadaj, s tem mi je hotel pokazati svoje
zaupanje in mi dati priloznost ter Cast, da postanem pravi Sofer. Sprva je teklo vse gladko, a ze po nekaj
kilometrih nista veC mogla molcati. Jasno, bil sem daleC od suverenega voznika, ki ima voznjo v malem
rokavu. Najprej sta Startala name izmenicno, potem pa kar skupno, kar me je povsem zmedlo. Nato sta
se pricela prepirati sSe med sabo, Ces, da ne morem voziti, Ce mi nekdo neprestano na uhelj pametuje.
Res bistro, ni kaj. Kar naj bi bila nekaksSna iniciacijska voznja, je kaj kmalu postal pravi pekel, jasno je
bilo, da debakel ni daleC. Pri Aidovscini je bila policiiska patrulja, ki je ustavijala prehitre avtomobile na
avtobusnem postajalisCu. Skribno sem pazil, da nisem presegel dovoliene hitrosti v naselju, tako da sem
bil popolnoma brezskrben. A glej ga zZlomka, kar naenkrat policaj skoCi na cesto in pricne mahati, to nared
tako bliskovito in iznenada, da ga skoraj povozim, komaj se — ne vem po kakSnem cudezu — ustavim na
avtobusnem postajaliscu. Oce se pricne na ves glas dreti name, nato se spravi se na policaja, ¢es, da
kaj tako nepredvidoma skace na cesto. Na moje zacudenje se policaj pricne opravicevati mojemu ocetu,
da je hotel ustaviti avtomobil, ki se mi je bil prilepil za rit in je prekoracil hitrost. To je bila zame kaplja Cez
rob. Izstopil sem iz avta, poslal vse tri v tri krasne in odsel. Bilo je to zadnjic, da sem se usedel za volan,
od takrat ne vozim, pika.
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OcCe je nekaj Casa delal v samskem domu blizu stadiona v Novi Gorici. Bil je
nocni vratar na recepciji. Jaz tisto leto nisem hodlil v vrtec. Zjutrgj, ko je mama odhajala v
sluzbo, sem se zbudil, ker sem moral Cuvati svojega mlajSega brata — Ce bi se slucajno
zbudil — dokler se oCe ni vmil iz noCne. Nekega jutra se je brat prebudil, Se preden se je
oce vmil iz sluzbe. Pricel se je dreti, da je bilo veselie, vse sem poskusil, a ni odnehal.
Ponavadi je bilo dovolj, da sem ga malo ujckal, pa se je pomiril in zopet zaspal. Tokrat
ni bilo tako, zagrabila me je panika, zacutil sem nemoc, ki me je pricela grabiti za grlo.
Ponavadi mi je ob takih trenutkin priskocCil na pomo¢C sosedov sin, a to je bilo obicajno
zvecer, ko sta me starSa vcasih pustila samega z bratom, Ce sta odsla ven z druzbo.
Tokrat je bilo jutro in sosedov sin je bil v soli. Po nekaj minutnem mencanju na mestu —
cela vecnost zame — sem sprejel najslabso mozno resitev. Odlocil sem se, da pojdem
po ocCeta v samski dom. Nase sem dal kratke hlace, kanotjero ter sandale in se zakadlil
proti vhodnim vratom, tu pa me je Cakalo Se eno presenecenje, ugotovil sem, da nimam
kljuca, s katerim bi lanko zaklenil za seboj. Zopet sem pricel mencati, brat pa se je drl na
vse pretege. Samo zaloputnil sem in zdirjal po stopnisCu bloka v poletno jutro. Sonce
je ze pripekalo, znojil sem se, kot bi me cvrli na zaru, a ne zaradi sonca, temvec zaradi
strahu in skrbi. Samski dom je bil dobrih petnajst minut hoje od nasega bloka, toda pot
se je viekla in viekla. Upal sem, da bom mogocCe srecal oCeta, saj je bilo ze krepko Cez
Cas, ko bi se moral vmiti domov. Prispel sem do samskega doma in tam z grozo ugotowvil,
da ni oceta. Precesal sem samski dom, a o ocetu ne duha ne sluha. Zapodil sem se
nazaj proti domu, tokrat sem sibal, da je bilo veselie. Pred blokom sem bil, kot bi trenil,
zapodil sem se po stopniScu do stanovanja. Zagrabil sem kljuko vhodnih vrat in si skoraj
izpahnil komolec. Vrata so bila zaklenjena. Groza, spreletela me je zla slutnja. Se enkrat
sem poskusil odpreti vrata, zaslisal sem kljuc, kako Skrta z druge strani, vrata so se odprla
in pred menoj je stal oce. Ne vem, Ce je smiselno zapravijati besede, da bi opisal njegov
pogled. Ni bil vesel, to je bilo jasno, kot je bil jasen dan zunaj. Stopil sem usodi naproti,
vstopil sem. Komaj so se vrata zaprla, ze je pricelo padati po meni in to s pasom. NiC ni
pomagalo, da sem poskusal skozi jok pojasniti, kaj se je pravzaprav zgodilo, padalo je
in padalo. Tako je peklo, da sem videl zvezde pri belem dnevu, poskusal sem se braniti
z rokami in prestreci pas, zaman. Sele ko je oce stresel ves bes iz sebe, sem se lahko
sesedel na tla. Bozjastni ples izogibanja udarcem se je prenehal. Pricel sem hlipati.
Rdece proge na mojem telesu so se pricele leviti v moder kolorit, videl sem jih lahko v
velikem ogledalu, ki smo ga imeli na hodniku. Ko sem za silo zaustavil tok solz in smrklja,
ki je lezel iz mojega nosu, sem se obrmil proti ocetu, ki je bil obstal s pasom v roki, kot v
nekaksnem krcu. Zazrl sem se v njegove modre oci, bile so to oCi prestrasene zveri.

Cez dober teden, ko smo bili na obisku pri noni v Ajdova&ini, njegovi materi, sem
ju zalotil v kuhinji. Oce |i je razlagal, kako me je pretepel in zakaj. Ob koncu povedanega
je pristavil Se zadnji stavek: »Potem je bolelo tudi mene.« Nona je samo nemo strmela
vanj, on je cakal, da bo kaj rekla, a je le molCala. Zazdelo se mije, da sem videl, kako so
se mu orosile oci, pomislil sem, da bo tudi on pricel hlipati, kot sem hlipal sam potem, ko
me je pretepel. Takrat sem prvic dojel, da je tudi on otrok.
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Z ocetom naju Caka pustolovscina, po nakupih morava, hrana za gospodinjstvo.

Vedno izgubi zivce, ko mora v trgovino, mama mu nalozi toliko stvari, da si mora
on vse skupaj zapisati, nato si premisli i mMu naroCi povsem druge stvari, takrat on
znori, pograbi mene, vreCko in ze jadrava proti trgovini. Jaz se seveda vsakiC poskusam
izmuzniti, zaman. Potrebuje sotrpina, niti slisati noCe, da ostanem doma.

Tokrat me njegova nejevolia ne plasi, saj mi je obljubil, da mi bo kupil zvecilko
Bazoka, Ce pojdem z njim.

Prispeva v trgovino in oce se mukoma loti svoje naloge. Dirja z enega konca trgovine
na drugega, samo da bi Cimprej opravil, kar mu je bilo nalozeno. Zdi se, da je pozabil
name, ne preostane mi nic drugega, kot da se pricnem sprehajati med policami z zivil.
Kot magnet me viede k izdelkom, ki burijo mojo otrogko domisljijo. Zivotinjsko carstvo,
Gorenjka, Flavoraid, Cedevita, Benko, Jafa keksi, Domacica ... Naval sladkorja in slasti,
ki me preplavi s pomocjo domisljje, povsem ohromi moje ude. Moje nemo hlastanje
z ocmi pretrga krepka roka, ki me zgrabi za ovratnik. OcCe je, uspelo mu je nabrati vse
potrebno. Mudi se mu iz tega babilonskega stolpa artiklov. Furijasto me odvlece do
blagajne. Stojiva v vrsti in Cakava, da placava vse skupaj. Kaj kmalu mi postane jasno, da
je oce povsem pozabil na svojo obljubo. NiC ne bo z zvecilko. Za trenutek pomislim, da
bi pricel s plesom kujanja in izsilievanja, a si premislim. OcCe je prevec iz sebe, vem, kaj bi
sledilo. Nekaj krepkin okrog uses in sramota pred celo trgovino. OdloCim se za drugacen
nasrt. Oce Ze zlaga stvarl iz koSare, povsem je zatoplien v to pocetie. Zvedilke Bazoka
se nahajajo ob blagajni. Blagajnicarka pridno tipka cene. Idealen trenutek. Z roko sezem
proti zvecilki in jo nemudoma dam v zep. Tako me je strah, da si ne upam niti pogledati
okrog sebe, ¢e me je morda kdo zasacil pri pocetju. Nihce niC ne opazi. Z ocetom se
odpraviva iz trgovine. Ce je bilo nekaj minut nazaj moje srce v hlatah od strahu, mi sedal
bije kot narodnemu heroju po zmagoviti bitki.

Na poti domov v nekem trenutku sezem v zep — Se danes ne vem zakaj — in
pomolim ocetu zvecilko pod nos. Zazre se vame, sprva je presenecen, nato njegov
pogled postane srepec. Gledam ga z ocitajocim pogledom, Ces, saj si mi jo obljubil.
Zopet me pograbi za ovratnik in me odvieCe proti domu. ZatlaCim si zvecilko nazaj v zep.
Doma ni niti ¢rhnil mami o moji mali kraji. V nekem trenutku ostaneva sama v kuhinji.
MolCe iztegne svojo dlan proti meni. Takoj mi postane jasno, koliko je ura. Dam mu
zvecilko in on samo zmaje z glavo.

Vrtec, sovrazil sem ga, nikakor se nisem mogel stopiti z otroci, vedno sem se drzal
nekako zase. Toda vcasih je bilo skoraj nemogoce izogniti se obcasnim konfliktom. Kaj
kmalu sem spoznal, da je bilo to, kar se je tam dogajalo, le pomanjsana preslikava tega,
kar se je dogajalo zunaj, v Sirem svetu.

V vrtcu smo se delili na dve skupini. Na tiste Sibkejse, ki smo bili neprestano
maltretirani s strani druge skupine, ki je predstavijala mocnejsi pol. Popolnoma vseeno je
bilo, kakSnega spola si. Nekateri so neprestano imeli najnovejse igrace, najlepse teniske,
najlepse torbe ... Drugi smo prejemali zasmehovanje, klofute, posvedrane teniske in
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Solske potrebscine, ki smo jih podedovali od starejsin sosedov, sorodnikov ali druzinskin
prijateljev. V skupini izbranih sta bila dekle in fant, ki sta me vzela na piko in vsakic, ko
je popustil nadzor tovarisic, sta se zgmila nadme. Fant me je ponavadi suval pod rebra,
punca me je zasmehovala in mi kazala osle. Vsakic, ko sem se zjutraj odpravijal v vrtec,
me je zajela groza. Vedel sem, kaj me Caka, Cakala sta me onadva. Med kosilom in
popldanskim spanjem smo imeli nekakSen odmor, da smo se lahko zdivjali. Spustili so
nas na dvorisce vrtca in direndaj se je pricel. To, kar je za vecino predstavljalo razposajeno
razgrajanje in veseljacenje, je zame predstavijalo nekaksno muko in tesnobo, saj je takrat
malce popustil nadzor tovarisic in maltretiranje mojih dveh biricev se je lahko pricelo. Toda
tokrat sem skoval nacrt, enostavno sem se navelical Cakanja v strahu, da se spravijo name,
moral sem nekako ukrepati in si izboriti nekaksen vrticek miru. Nisem si upal spraviti nad
fanta, sgj je bil mocnejsi od mene, izbral sem si sibkejsi Clen, torej punco. Na dvoriscu je
bil direndaj v polnem teku, vsi so tekali naokrog in se lovili, prislonil sem se ob neko igralo
in Cakal. Videl sem to punco, kako se lovi naokrog s svojimi prijateljicami. Tocka, ki sem si
jo izbral, je bila na nek nacin strateska, saj so otroci, ki so se lovili, bili primorani teCi mimo,
Ce so hoteli priti na drugo stran igrisca. Potuhnil sem se in ¢akal, da pridrvi mimo punca.
Ni bilo treba dolgo Cakati, zagledal sem jo, kako drvi proti meni, ko je bila ze skoraj ob
meni, sem iztegnil Nogo, poletela je, da je bilo veselie. Kot ploh je priletela na tla, njena
ocCala so se Vv trenutku razletela na koscke. Sledilo je vresCanje, obtozevanje ter tozarjenje
tovarisici, ces, da sem jo spotaknil in to nalaS¢. Seveda sem se delal francoza, da sem
le stal tam in da se je vse zgodilo po golem nakljucju. Tovarisica me je se celo popoldne
gledala izpod Cela, a dokazov ni bilo, bil sem Cist kot solza. Seveda sem se bal povracila
njenega tovarisa v zloCinu, a zacuda povracila ni bilo. Punca je se celo popoldne hlipala
in v rokah pestovala krhlje ocal, kot nekaksno dokazno gradivo. Popolnoma ravnodusen
sem bil do njenega stokanja. Nisem mogel verjeti, koliko malo je bilo treba, da sem si
izboril svoj mali vrticek miru. Potuhnjeno dejanje iz zasede je bilo tisoCkrat bolj ucinkovito
kot pa vsa moja moledovanja tovarisicam. Vzel sem stvari v svoje roke in ju pustil odprtin
ust, saj nista mogla verjeti, da bom kdaj zbral toliko poguma in se jima zoperstavil. Morda
njima ni bilo jasno, a ustvarila sta posast, ki se je od zdaj naprej lahko kosala z njima in to
na njun nacin. lzza zasede sem se ju lotil, ni Slo drugace, zebelj se z zebliem izbija, kdor
nima v rokah, ima v nogah.

Pust, parada vseh mogocih mask in nova priloznost za razslojevanje otrok v vrtcu.
Ze na dale je bilo jasno, kateri otroci prihajajo iz premoznesin druzin in kateri iz revnejsin.
Eni so imeli svetleCe kostume, prav taksne kot so sijih zazeleli, drugi smo imeli taksne bol|
Slampaste, kjer je bilo potrebno kar nekaj domisljije, da si ugotovil, kaj sploh predstavijgjo.
To leto sem bil kaviboj. Imel sem zametne hlace in karo srajco, kar je bila itak moja
vsakdanja oprava. To, kar je bilo kostuma na meni, je bil nekaksen pisan lajbic, pas s
tokom za pistolo, Kjer se je nahajala najcenejSa kopija plasticne pistole. Na lajbicu je bila
pripeta plasticna zvezda, pozlacena, taksna kot so jin nosili Serifi v Spageti vesternin, ter
narisani brki, ki so mi Strleli pod nosom. Samo se nekaj mi je manjkalo, da bi bil pravi
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Serif, klobuk, in tukaj se je vse zataknilo. Mama mi je obljubila, da mi bo priskrioela pravi
klobuk, a se je dan pred pustom vse skupaj zakompliciralo in tisto jutro, ko sem odhajal v
vrtec, mi je postalo jasno, da s klobukom ne bo nic. Bil sem besen in zalosten istocasno.
Seveda nisem hotel niti slisati, zakaj klobuka ni bilo, Ceprav se je mama skusala na vse
pretege opraviciti in me pomiriti. Do zadnjega sem se upiral, da mi ne bi bilo treba v
vrtec, toda ni mi uspelo, moral sem, pa pika. Vedel sem, kaksSno zbadanje me Caka
v vrtcu. Raje bi bil videl, da bi me dajali zivega iz koze, kot pa da me doleti to, kar me
je Cakalo v vrtcu, zasmehovanje. Dobil sem, kar sem priCakoval. V vrtcu sta se zbrali
dve skupini in sicer tisti, ki so bili nasemljeni v kavibojce in tisti, ki so bili nasemljeni v
indijance. Pripravijala se je bitka. Vsaka skupina na svojih okopih. Ves vesel sem se hotel
pridruzitl kavbojcem, a so me takoj zavmili, saj nisem bil pravi kaviooj, kako le, bil sem
brez klobuka. Ni¢ ni pomagalo moje moledovanie in prigovarjanje tovarisici ter vrstnikom.
Niso me hoteli sprejeti medse, saj bi jim bil v posmeh. NiC, zopet sem sedel v kotu, sam
zase in opazoval, kako so se Sli otroci svoje male pustne vioge. Kratkocasil sem se s
tem, da sem risal na list papirja pravcato bitko med indijanci ter kavbojci. Tik pred kosilom
je tovariSica najavila, da bo po kosilu prisel fotograf in naredil skupinsko fotografijo vseh
mask. Pojedli smo kosilo in se priceli pripravijati za fotografiranje. Fotograf nas je postavil
v dve vrsti, nakar je stopil za fotoaparat, skorgj je ze sprozil, ko se je nenadoma zravnal,
se zazrl vame in izustil: »Serif, kie pa je tvoj klobuk?« Usul se je plaz smeha, najraje bi se
bil varl v tla, plano sem izdavil: »Nimam ga.« Fotograf je samo skomignil z rameni in se
zopet sklonil za fotoaparat, nekaj je vijacil objektiv, ko se je spet sunkovito zravnal in se
zopet zazrl vame. Spet je izstrelil: »Serif brez klobuka, pa ne mores sesati palca, ko te
slikaml« Ce se je ob njegovi prejsnji opazki usul smeh, se je sedaj sprozil horunski krohot,
malo je manjkalo, pa bi zacel hlipati, a sem nekako zadrzal solze. Koncno je bilo vse
na svojem mestu in fotograf je naredil fotografijo. Tisto popoldne nikakor nisem mogel
zaspati pri popoldanskem pocitku, stalno so mi v glavi odzvanjale fotografove besede,
zasovrazil sem pust in si obljubil, da se ne bom nikoli ve¢ nasemil,

Novo Gorico je bil zajel vinamiski veter, vijacil je drevesa in okolico, da je bilo
veselie. Otroci se nismo kaj prida zmenili za to, Ceprav so nas starsi na vse pretege
skusali zadrzati doma. Brez haska.

Z mularijo smo bili pred blokom in se kratkocasili na vse mogoce nacine, ko je
veter od nekod prinesel kapo. Ne navadno kapo, temvec taksno kot jo je nosil ameriski
pustolovec Davy Crocket, ki smo ga otroci poznali iz stripov. Kapa je spominjala na
kucmo, le da je na zadnji strani imela pritrien rep, rakunji rep. Priceli smo se ruvati za to
kapo, vsakdo izmed nas si jo je hotel nadeti na glavo. Ruvali smo se, kot se ruvajo lacni
mladici, da bi prisli do materinih seskov. Nakar se je prikazal fant iz sosednjega bloka,
ces, da isce kapo, ki mu jo je odnesel veter. Fant je bil prava Cloveska gora in znan
pretepac daleC naokrog. Mularija je vrgla mene v zerjavico, jaz naj bi jo imel in potem
odvrgel neznano kam. Kar stemnilo se mi je pred osmi. Cloveska gora je sestopila s
svojega kolesa, pristopila k meni in mi brez besed spustila taksno klofuto, da sem se



Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 2.0.36
Copyright 2004 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces, please
download free Prinect Color Editor (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): OffsetEuro U360 K85 V25PO4.icm

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
Enable Overprint in Device CMYK: yes

Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



opotekel. Zlasal me je in nato fino brenil v tazadnjo. Jasno, mularija je stopila na njegovo
stran in pricela navijati zanj. Rezali so se mi kot nekaksne podivjane hijene. Vedel sem,
da se mi slabo pise. Niti najmanjse moznosti nisem imel, vedel sem, da bom potegnil
ta kratko. Ko sem za silo priSel k sebi od njegovih udarcev, sem se domislil najoolj nore
resitve. Pliunil sem na sedez njegovega kolesa, kar ga je sicer za trenutek zbegalo, a ga
ni odvmilo, da bi me naprej mikastil. Pricel se je ples suvanja in brc, tudi ostala mularija
mu je priskocCila na pomoc, bil sem res v lepi godlji. V nekem trenutku sem si izbral
najsibkejSega med njimi in ga z vso silo brenil v pleksus, da je prebledel in se zgrudil
na tla. To mi je podarilo nekaj trenutkov oddiha, a ne za dolgo. Skoraj sem se ze vdal v
usodo, mislil sem, da tega mikastenja ne bo nikdar konec, ko sta se po nekaksni bozji
milosti na lepem prikazala moja starsa. Mularija se je v trenutku potuhnila. Nato so priceli
s tozarjienjem, zopet ista zgodba, da sem jaz sunil kapo in jo nato vrgel neznano kam.
Moji so od sramu in jeze prebledeli. Zacutil sem tisto znano dlan na mojem ovratniku, Ki
me je srdito odviekla z dvorisca. Hijene okrog mene so se privoscljivo nasmihale. Zaman
sem skusal starSem dopovedati, da je vse skupaj debela laz, ni vzgalo. Dobil sem jih in to
posteno. Bolj kot udarci me je bolelo to, da mi nista verjela. Sedel sem za mizo v kuhinii
in gledal skozi okno. Zunaj je mularija nadaljevala s svojim plesom igre in lovijenja, kot se
ne bi bilo ni¢ zgodilo. Zrl sem v okna sosednjin blokov, pocutil sem se tako sam, da so
stene pricele jecati, v nekem trenutku sem celo pomislil, da je vse skupaj le izmisljja, da
je vse skupaj nastalo v moji glavi, da se sploh ni zgodilo.

Poletje, Solske pocitnice. Zunajvrocina tako pritiska, da hlapi asfaltin se je enostavno
nemogoce igrati na planem. Podim se s sosedovimi otroci na stopniscu. Kricavi decvi
in podmukel falot, kateremu nisem bil nikoli prevecC vsec. Torgj, nismo ravno poglabljali
prijateljskin vezi, temved smo enostavno preganjali dolgéas. Sli smo se nekakden min
nogomet. Dva na dva. Ena izmed sester je igrala z menoj. Ni minilo veliko Casa, ko se je
na igrisCe prikotalilo jabolko spora. Sporen je bil zadnji zadetek — seveda nasprotnemu
dvojcu v prid — za katerega sem menil, da je bila vratnica in ne gol. S sosedovim fantom
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sva krepko zavihala rokave in se presneto Sopirila. Nihce od naju ni hotel popustiti. V
nekem trenutku sem mu zabrusil — nosil je odala — v obraz; »Skiljol« Pred oémi se mu
je stemnilo, planil je name. Bil je mocnejsSi od mene, pa se sestri sta mu priskocili na
pomoc, on me je krepko lasal, onidve pa sta me medtem hinavsko Scipali. Tako se je
tekma sprevrgla v boj, kar je bilo malo prej nogometno igrisce, je zdaj postalo bojno polje.
Ne potrebujes ravno zelo zmogljivega procesorja, da dojames, da si ga nasankal. Tri proti
ena, tombola! Ko se znajdes v tako brezizhodni situaciji, ti postane vseeno, posluzis se
prve domislice, ki presine tvoje mozgane. Iz zepa sem potegnil mali pipec, s katerim se
pisma ne bi mogel odpreti, a bilo je vredno poskusiti, saj nisem imel kaj izgubiti. Nekajkrat
sem zamahnil, nakar so vsi trije v nekaksni zbeganosti odskocili. Se preden sem dojel,
kaj se je pravzaprav zgodilo, so oni ze dirjali proti svojemu stanovanju in se drli na ves
glas. V trenutku se je na hodniku izrisal njinov oce. NekakSna pomanjSana in slabo
izdelana kopija Oliverja Dragojevica z brki. Ko je on dojel, kaj se je pravzaprav zgodilo,
se je spravil name in se drl kot prehlajeni Oliver Dragojevic pred tisocglavo publiko. Stal
sem tam in se v mislih skusal teleportirati kam drugam. Ko je on to dojel, se je pricel se
bolj dreti. Nakar mu je dokoncno pocil film. Stekel je po stopnicah v zgornje nadstropje.
Moja nonsalanca je v trenutku izpuhtela. Postalo mi je jasno, da je odSel po mojega
oCeta. Pricela so se mi tresti kolena. Nakar se prikaze besni Oliver z mojim ocetom. Krili
z rokami in bemti, mojemu ocCetu ni niC jasno. Koncno se mu posveti in posveti se tudi
meni, da se mi slabo pise. Zacutim dobro poznano roko, kako me zgrabi za ovratnik in
me odvieCe po stopnicah, Se preden Oliver odzvrgoli svojo besa polno arijo. Stopiva cez
prag nasega stanovanja, jaz avtomaticno zaprem oci in Cakam. NiC se ne zgodi, odprem
oCi in zagledam ocCeta, kako strmi vame. »Bravo sine! Naslednjic napravi isto,« izusti. Ne
morem verjeti, zdi se mi, da sanjam. Odpravim se v kuhinjo in sedem za mizo, zazrem se
skozi okno na blokovsko dvorisce. V meni brbota, pocutim se tako velikega, da bi lahko
preskakoval bloke. Spustim obraz med dlani in zahlipam. Na sebi zacutim ocetovo dlan,
ki me prviC ne grabi za ovratnik, temvec le mirno in toplo pociva na moji glavi,
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ZA SANJAMI

BESEDILO: SANJA HALB

Kdorkoli bolj ali manj spremlja filmsko umetnost, bo razumel, ¢e mi ob besedi
sanje kot prva asociacija na pamet pade David Lynch, reziser znan po filmin Blue
Velvet, Mulholland Dr., Eraserhead. Njegov bizami pristop komentira reziser Chris
Rodley v knjigi Lynch on Lynch »that the borderland between dream and reality
in his work is a badly guarded checkpoint where no one seems to be stamping
passports«. Kratko receno, njegovo delo so njegove sanje, kar mi bodri vprasan-
je: Kje so tore] meje”

Tisti, ki intenzivno sanjamo, pa tudi tisti, ki le obcasno dozivimo kaj vinravega cez
noc, se zagotovo sprasujemo, ce ima to kakrsen koli globlji pomen in si sanje na
vsak nacin interpretiramo. Taksno ravnanje verjetno izhaja iz Clovekove narave, Ki
zeli imeti vse pod nadzorom, kar pa je sanjam tezko pripisati. Kaoticno nizanje slik,
dogodkov v nelogicnem ritmu brez pomena, Clovek ocitno ne more prebaviti kar
tako. Zame so sanje fascinantne. Predvsem priviacno je dejstvo, da so to najool]
osebna dozivetja, ki jih vsak posameznik lahko vidi in obcuti le pri sebi. Res je, da
svoje sanje lahko razlagas drugim, a niti sodobna tehnologija nam ne omogoca,
da bi jih lahko projicirali na platno in si ogledali najbolj bizame predstave, ki se
dejansko neprestano predvajajo v nasih glavah. Z iziemo seveda tistin, ki zivijo v
sozitju z relativno stvarnostjo in bizarno sanjskostjo in ¢e smo ze pri filmin, to tam
tudi prikazejo. Iz tega izhaja inspiracija za pisanje tega Clanka, ki naj vas spodbudi
h kreativnemu opazovanju najoolj nerazlozljivega pojava, ki se dogaja neprestano
— sanjanje.

Sanje so del nas. So del Clovekove dusevnosti in to pomeni, da segajo dalec na-
zaj v preteklost. O njin je kot prvi pisal starogrski Artemidorus v delu Oneirokritika,
Kier v stirin knjigah razlaga fiziolosko-psinoloske vplive na sanjanje ter simbole v
sanjah. Sanjali so tudi apostoli, kar je opisano v Svetem pismu, in vsi ljudje, ki so
svoje sanje pac odnesli v prah.,

Vsem njim se je med spanjem urejal spomin in to se dogaja tudi nam. Informa-
ciie in elementi, pridoblieni Cez dan, se skusajo povezati med seboj in z drugimi,
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ze shranjenimi, tvoriti smiselne strukture ali mreze. Medicinsko gledano so sanje
smeti nasih mozganov, ki nastajajo, ko se v mozganskem deblu, najglobliemu
delu mozganov, zacne izloCanje acetiiholina, dopamina, noradrenalina in sero-
tonina, ki obcasno vkljucujejo in izkljuCujejo scenske podobe, katere nastajajo v
vigjin predelin mozganov. V sanjah Custveno dozivijanje in spomine ureja limbicni
sistem, sprednji celni del mozganov pa racionalno odlocanje, jezik, logiko ter ce-
lostno zaznavanje, povezovanje slusnin in vidnin drazljgjev. V tem delu se zaznave
pretvarjajo v abstrakine ideje in dolgorocne spomine, mentalne podobe ter scene.
VCasih pa se zgodi, da se nekateri predeli mozganov, ki so odgovorni za logiko in
smiselno zaporedije ne izkljucijo v celoti, kar nam omogoci lucidno sanjanje ali za-
vestno razmisljanje in nadziranje. Fiziolosko gledano nirealne meje, ki bi cenzurira-
la nase groteskno dozivijanje sveta. Dejstvo je tudi to, da so nasi mozgani vedno
v zagonu, kar narekuje, da je razlika med nocnimi sanjami in sanjami v budnem
stanju le ta, da slednje potekajo pod realitetno kontrolo, kar pomeni, da se zave-
damo Casa in prostora, ki pri nocnih sanjah nista do te mere prisotna. Sanjanje v
spancu se deli v stiri faze. Poleg faze nic, ki predstavlja budnost, so tri ne-REM
faze in faza REM (Rapid Eye Movement - faza, v kateri se zaprte oCi pri specem
hitro ter intenzivno premikajo). V spanju v prvin dveh fazah dremamo oziroma
plitko spimo, tretja faza pa je ze globoki spanec. Prav v tgj fazi pa so mozganski
valovi bogati, intenzivni, podobno aktivni ali Se bolj aktivni kot v fazi budnosti,

Nasprotna medicinski je se psiholoska razlaga, katera nas ne pusti mimo dveh
psihoanaliticnih genijev, najbolj znanih po razlagi sanj, Sigmunda Freuda in Carla
Gustava Junga, katera sta na to temo spisala vecC knjig. V grobem lahko povza-
mem, da so po Freudu sanje izrazanje nasin prepovedanih zelja v prikriti obliki,
katerim pa nasa podzavest dopusca nemoteno nadaljievanje. Ce se citiram: »Ne-
resniCne misli pogosto dobijo dovolienje za prehod, medtem ko »resnicne« migli
ostanejo v podzavesti.« Po mojem mnenju je s to izjavo nekako osmesil v bistvu
zalostno naravo ljudi, ki varamo sami sebe. V sanjah je pac tako, da vcasih na
plan pridejo filmi o razmisljanju, ki niti priblizno ni v skladu z nasim prepricanjem v
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zavestnem stanju. Da ne bom ovinkarila, mogoce gre za sanje 0 jemanju drog,
o tem, kako si zabodel svojega najboljsega prijatelja, mogoce sanjas romanticno
poljublianje s punco ob soncnem zahodu, v resnicnosti pa si najbolj »anti-roman-
tic personk, ki sovrazi vse okoli sebe. Taksne skrite prigode Cloveku ni potrebno
razlagati drugim, vendar je koristno, Ce sijih razlozi sam pri sebi in mogoce ugoto-
Vi, da ga pa vseeno nekje v podzavesti nekaj muci. Jung ima zanimivo mnenje, da
je »edini namen sanj dati tistemu, ki sanja, vecdji obcutek ravnotezja«. In iz tega lah-
ko izhajam, da so sanje ena lepsih komunikacij Cloveka s samim seboj. V bistvu
SO ustvarjalno, tudi moreCe, ampak po mojem mnenju Najoolj direktino soocenje
s problemi, ki jih vsakodnevno potlacujemo. Ker sama veliko sanjam, se sanj na-
crtno spominjam, si jin zapisujem in na nek nacin interpretiram, lahko recem, da
je z moje strani teorija 0 reSevanju problemov skozi sanje potriena. Ce si pozoren
na dogajanje v svojih sanjah in to lahko prepletes z dogajanjem v tvojem zivijenju,
lahko postanes pozoren na stvari, ki se jin niti nisi zavedal, in tako odkrijes vzroke
ter si objasnis marsikatere posledice.

Kakorkoli abstraktno se slisi, sanje so po mojem mnenju kot nevtralno ozemlje
med zavestjo in podzavestjo, mi pa smo le uteleseni konflikt med njima in pac
dozivjamo frustracije energij, ki se vcasih bolj, vcasin manj intenzivno pretakajo.
Na ta nacin sanje lahko predstavijajo podzavestno reakcijo na zavestno situacijo,
dogajanje, ki je nastalo zaradi konflikta med zavestjo in podzavestjo, podzavestne
zelie, ki nimajo nobene zveze z realnimi stalisci ali pac blodnje, ki nastanejo zaradi
telesnega neravnovesja, ce smo na primer ze prehlajeni in nas kuha kot rakce.
Tudi ljudje smo samo bitja, ki zivimo in (ne)mislimo.

Sanje so vse — nasa vest, nasa Custva, nasa Cistilna naprava, energija v slikah,
film, inspiracija, ideje, kemijski procesi, izmecki. Sanj se ne zaveda vsak Clovek,
zato je Skoda, Ce jin ignorira tisti, ki sanja intenzivno. Ce znamo brati sanje, je to
kot branje knjig. Vec jih preberes, bolj bogatis svoje znanje, se povezes z liki, v
glavnem se ucis.
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DOMISLJIJA - RESNICNOST

BESEDILO: NINA BOBEN
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Gledam. Opazujem. Hodim. Ne rinem v ospredje, tako kot vecina ljudi. Ne
mika me niti biti slavna ter se valjati v kupu denarja. Ne hvala. Raje ostajam v
ozadju. Ostajam nevidna. Ostajam jaz.

Hodim po Ljubljani. Toliko judi hiti. Zakaj si ne morejo vzeti trenutka ter pogle-
dati okoli sebe? V nasem svetu ni prostora za sanje. Trg so zavzeli mobiteli, tab-
lice, racunalniki ter ostala tehnoloska kramarija. Ne znamo vec ziveti brez njin.
Ne znamo vec ziveti brez elektrike in tople vode. Da o pridelavi hrane sploh ne
govorimo. V soli ne vidim veC nasmejanih in razigranih sosolcey, ki bi s papimato
z0gico igrali nogomet sredi hodnika. Ah, kje ... Bolj so zanimive igrice na telefonu.
Candy Crush in Flappy Bird e posebej. Zivimo v svetu, ki je skoraj na vrihuncu s
komunikacijskimi sredstvi, polnem nekomunikativnin in nesocialnih ljudi. En velik
aplavz za sarkazem. Koga briga, koliko prijateljiev imas na Facebooku? Mene ne.
Nenehne objave slik, besedil in zbiranje ‘lajkov”, ti ne morejo pomagati, ko si iz
svoje domisljije, o tem kdo si in kako si slaven zaradi tega, postavljen na resnicna
tla. Ko te mamica in oCka odvijeta iz vate ter si sam zase prisiljen poiskati zaposli-
tev. Cas je, da pocasi odrastemo.

Iz mojih misli me zbudi avtomobilska hupa ter zvonjenje kolesarja. Hitro stopim
Cez prehod za pesce. Medtem ko hodim po ulici, opazujem in poslusam ljudi, ki
hitijo mimo mene. Opazi me nince. Kdo pa je ze posvecal pozornost osebi, kater
je ngjljubsa barva ¢rna ter se tudi najraje oblaci v njo? Nince, razen dobrih prijate-
jev seveda.

Grem mimo skupine petih fantov. Vsi obleCeni po zadnji modi. VVCasih se res-
Nno vprasam po zdravju in barvni slepoti ljudi. Pri tej temi svoje misli raje zadrzim
zase. V glavnem ... Skupina fantov je bila zunaj. Bravo. Stali so v krogu in bilo je
videti, kot da se pogovarjajo. Tu nastopi moje razocCaranje. Niso se pogovarjali,
niti smejali. Ni bilo tistega tipiCnega zbadanja ali zafrkavanja. VVCasih so se fantje
obcasno stepli, sedaj pa so po vecini prelepi, preslavni in prepomembni za kaj
takega. Samo stali so v krogu ter tipkali po svojih telefonin. Kaj je potem smisel
druzenja”? Stati v tihem krogu ter tipkati po telefonu”? Ne vidim smisla. Pustim jin
za sabo ter grem naprej.

Na drevesu pred mano opazim trmasto drobno siniCko, katere petje odlocno
Kljubuje mestnemu vrvezu in hrupu avtomobilov.

Velik oblak rahlo zakrije sonce, ki s svojimi zarki boza zemljo. Za trenutek pogle-
dam v nebo, ko se petje sinice spremeni. Glas sinice postane mocan, a cist z
razloCnim zvenom. Zvok, Ki te zacara.


Prinect Color Editor
Page is color controlled with Prinect Color Editor 2.0.36
Copyright 2004 Heidelberger Druckmaschinen AG

To view actual document colors and color spaces, please
download free Prinect Color Editor (Viewer) Plug-In from:
http://www.heidelberg.com

Applied Color Management Settings:
Output Intent (Press Profile): OffsetEuro U360 K85 V25PO4.icm

RGB Image:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

RGB Graphic:
Profile: ECI_RGB.icc
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Image:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Device Independent Graphic:
Rendering Intent: Perceptual
Black Point Compensation: no

Turn R=G=B (Tolerance 0.5%) Graphic into Gray: yes
CMM for overprinting CMYK graphic: yes
Gray Image: Apply CMYK Profile: no
Gray Graphic: Apply CMYK Profile: no
Treat Calibrated RGB as Device RGB: no
Treat Calibrated Gray as Device Gray: yes
Remove embedded non-CMYK Profiles: no
Remove embedded CMYK Profiles: yes

Applied Miscellaneous Settings:
All Colors to knockout: no
Pure black to overprint: no
Turn Overprint CMYK White to Knockout: yes
Turn Overprinting Device Gray to K: yes
Enable Overprint in Device CMYK: yes

Create "All" from 4x100% CMYK: yes
Delete "All" Colors: no
Convert "All" to K: no



Z neba usmerim pogled nazaj na drevo. Na veji, Kier je se nemalo nazaj sedela in
pela sinica, je sedaj ponosno cepela misticna ptica ognja. Feniks. Ko se je oblak
odmaknil od sonca, je zivo rdece zazarel. Lepo oblikovana krila je imel zlozena ob
telesu, nato jin je razprl, da je z njimi enkrat zamahnil in zletel vejo visje ter razkril
sinje modro Zare¢o barvo na notranji strani kril. Se vedno prepevajos. Rep, v ka-
terem so se svetile tudi zlate peruti, mu je skoraj segal do tal. S svojo kraljevsko
veliCino je pritegnil moj pogled.

Melodija petja se je rahlo spremenila. Dobila je pridin skrivnostnosti, neke ne-
razjasnjene globine. Melodija se mi je zdela tako znana. Obcutek mi je govoril, da
Z Njo zivim ze celo zivienje. V mislin se mi je pojavil odgovor, ko me je ta ognjena
ptica globokin modrih o¢i s pogledom oplazila preko maojin.

V svoje misli sem dobila sliko, tako Cisto, da se je zdela ze kar resnicna. Hladen
svez zrak je dobil hitrost ter me ovil v svoje roke. Pogled se mi je odprl na nebo in
gore, Ciste potoke in reke ter preCudovito naravo. Po gozdu so se sprehajale zivali
vseh vrst. Niso trpele pomanjkanja. Prav tako je njihovo ziviienje potekalo na tezko
dostopni in oddaljeni pokrajini, varni pred danasnjimi tehnoloskimi vplivi.

Ko se mije pogled vmil nazaj na drevo s feniksom, sem poznala odgovor. Me-
lodija, katero je prepevala ta ognjena ptica in mi je bila tako znana, je bila pesem
svobode. Dandanes pa nismo svobodni, ne glede na to, kako nam to govorijo
ter zatrjujejo. Ce bi to bila svoboda, bi jo Sutili, bi jo razumeli, bi vedeli, da smo
svobodni,

Ognjena ptica je se vedno pela svojo melodijo, ko se je po deblu zacela razsir-
jati &rna sled. Drevo je bilo bolno, bolezen pa se je hitro Sirila. Se prehitro. \ nekaj
minutah se je ze razsSirila do feniksa ter tudi nanj. Ognjena ptica je zapela zadnje
tone pesmi svobode, nato pa zgorela v plamenin, da je od nje ostal le kupcek
pepela.

|z tistega pepela pa je svobodno poletela majhna sinica. Veter je odpinnil pe-
pel, da ni od njega ostalo ni¢, drevo pa se je pozdravilo in obnovilo skupaj z ogn-
jeno ptico. Sinica je pela naprej svojo melodijo ter poletela v nebo in me zapustila,

Nihce ni opazil, da bi se kaj zgodilo. Nihce ni imel odprtih oci, Ceprav so vsi
gledali z njimi. Se vedno ni nince videl tistega, kar sem videla jaz.

Pred mano me hrupno zvonjenje kolesarskega zvonca spomni, da hodim tocno
PO sredini kolesarske steze. Hitro se odmaknem na stran za pesce, ko kolesar
pridrvi mimo mene. Skoraj bi me zbil. Naravnost fantasticno. Sarkazem. Za mano
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pa Se vedno ostajajo kletvice jeznega kolesarja ter glasno vpitje.
Hvala bogu za slusalke! Malo izolacije od sveta vcasin prav pase.

Mimo hodim naprej do avtobusne postaje ter zacnem opazovati oblake, ki
se oblikujejo v razne oblike. V moj pogled ujamem starejSo gospo, ki se jezi na
drugega starejsega gospoda. V moji glavi preprosto nastane njena slika. Temno
zelen plasc ji pobarvam v ¢rmega, z vijolicnim ovratnikom na notranji strani. Njen
obraz, ki se vedno grdo gleda, dobi se bolj izrazite poteze. Postane naravnost tak,
da ves, s kom imas opravka, ampak ne v dobrem smislu. A obraz in premikanje
telesa se vedno objema prefinjena eleganca. Sive lase ji spnem na vrh glave ter
jih obarvam ¢mo. Cez polovico obraza ji v finem loku namestim ¢mo tandico. Iz
hrbta ji narisem ogromna ¢rna blescece gladka in z ostrimi konicami elegantno
oblikovana krila. Tako nastane smrt. Starejsi gospod, s katerim se prereka, pa
reven pastir. Perfekino.

Majhna deklica tece proti postaji s svojo materjo. Obe se smejeta ter drzita za
roke. Uzivata v druzbi druga druge. Smirt ju grdo pogleda. Sovrazi smeh, Cetudi je
ta otrosko nedolzen. Stopi korak proti njima ...

Avtobus se glasno pripelje ter ustavi. Slika, ki jo je v glavi ustvarila moja domisl-
jija se razblini. Vsi okoli mene so spet samo ljudje. Mimo stopim na avtobus. Od-
loCim se, da bom raje stala ter sedez mirne volje prepustim starejSemu gospodu.

Cez nekaj postaj izstopim. Hodim proti Soli. Tipicen ponedeliek. Ure pouka
minevajo hitro, saj jim tudi ne posvecam veliko pozormosti. Upam, da se ne bo
ravno to poznalo pri ocenah. Tako pri slovenscini iz torbe potegnem knjigo. Se-
dim v prvi vrsti. Zakon. Knjigo imam na mizi, mimo pride profesor. Kot narocen
za pokvarjen dan. Cudno. Ne rece mi ni¢. Niti jezen ni. Ura mine $e hitreje. Pre-
senecenje pa me pricaka na koncu ure. Profesor me vprasa, ali je dobra knjiga.
Pa najorz da je, Ce jo berem. Pohvali me, ker berem. Mene pa zanima njegovo
psihicno zdravje. Tako branje knjige pri slovenscini pocasi postane ustaljiena prak-
sa. Meni je prav. Dan mine tako hitro, da se preden se dobro zavem, ze hodim
proti avtobusni postaji. Odpravijam se nazaj v dijaski dom. DIC je zakon! Med hojo
spet opazujem ljudi okoli sebe. Nihce ne prezivi brez telefona. Ne da se mi Cakati
na avtobus, pa tudi sonce mi prevecC pase. Raje grem pes ter uzivam na soncu.

Naredim daljsi ovinek ter se sprehodim Se po starem delu mesta. Hoja med
starimi hisami in granitne kocke na tleh mi dajejo obcutek po starem. Stoletja stare
hiSe nosijo vsaka svojo zgodovino. Pocasi se priblizuiem Zmajskemu mostu. Nad
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Mmano se pojavi ogromna senca ...

Velik ¢ zmaj prileti ter nezno pristane na sredini mostu. Pojavim se v srednjem
veku. Zmajeve crme luske vpijgjo svetlobo in se blescijo na soncu ter izzarevajo
sijaj moci. Svoja mogocna krila nezno kot pergament zlozi ob svoje telo. Us|oCi
svoj dolgi vrat ter svojo mogocno glavo ter buhne velik oblak ognja v zrak in zarjo-
ve, rep pa se mu kot bi¢ sprozi ter Svistne po zraku. Rep se mu umiri. Pocasi ga
pomika levo in desno, kot zvijajoca se kaca v pocasnem posnetku.,

Na mogocCni glavi se iz nosnic pokadita dva oblacka dima. Lepota ¢mine zma-
jevega telesa me prevzame. Pocasi, kot macka, zacne premikati glavo s prirojeno
eleganco. USesa na glavi poravna obnjo, razpre svojo celjust in pokaze svoje Ce-
kane ter jo zapre. Komaj slisno zaprede. OCitno je tudi zmajem vsecC sonce. Glavo
pocasi obrne proti meni.

Vame se zazrejo velike ognjeno rumene pametne oci. Izgubim se v njihovi
globini. Ne najdem ne sovrastva ne strahu v teh oceh, samo prirojeno socutje, za-
vedanje in modrost, pridoblieno skozi stoletja zivljenja ter spostovanie, ki je danes
Ze skoraj izgubilo svoj pomen.,

S svojim pogledom mi pove vse. Odmakne se nazaj na sredino mostu. Dvig-
ne in usloCi svojo glavo, razpre svoja mogocna krila, zarjove in ogenj mu busne iz
ust v nebo. Z nekaj zamahi kril se dvigne v nebo. Zaokrozi nad mestom ter odleti
neznano kam ... Svoboda.

Posveti zelena luc, spet stopim Cez prehod za pesce ter od Zmajskega mostu
krenem proti dijaskemu domu.

/maji ne obstajajo, prav tako smrt kot oseba ter preplaseni pastir. Vse je le
plod moje domisljje. Domisljije, ki v danaSnjem svetu ni zazelena, ni sprejeta.
Redkokdo jo pokaze, a pri tem obicajno postane tarca posmeha. Ali je potem
sploh vredno?

Tako pa vsi ves cas hitijo in zivijo virtualno ziviienje, ki ni pravo zivlijenje, s svojimi
virtualnimi prijatelji, ki jih se nikoli v zivljienju niso videli. Ne poznajo vec besed pro-
sim in hvala, hvaleznosti in spostovanja do socloveka. In najbolj pomembno — ne
znajo biti sami svoji. Kaj je narobe z nasim svetom?

Svet bi bil veliko bolj zanimiv s skrivnostnimi in misticnimi bitji, starimi modreci.
Svet bi bil ena velika nerazreSena misticna uganka zivijenja.

VCasih si zelim, da bi bila moja domisljja resnicna ... Vcasih ...
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POLITIKA JE UMETNOST

BESEDILO: ALJAZ NOVAK

»Politika je umetnost, kipreprecuje ljudem, dabise viesavaliv stvari, kijih zadevajo, «
je zapisal Paul Valery. Gre tore] povsod za manipulacijo v vecini skorumpiranin
politikov”? Stojimo sploh na trdnih tleh”? Se nam sploh sanja, kaj se dogaja v drzavi”?

Imamo se za podpormike tako desne kot leve politike, vendar ali imamo Slo-
venci sploh pravo desno in pravo levo politiko”? Sploh vemo, koga dejansko
podpiramo? Za primer vzemimo recimo Nemcijo, Kier je konzervativna stranka
najprej v koaliciji z liberalno stranko, naslednjic pa s socialisti. Slavoj Zizek, slo-
venski filozof, je dejal, da tako evropske kot slovenske levice' ni mogoce pisa-
ti brez narekovajev, kajti obe se Kljub krizi kapitalizma zgolj podrejata kapitalu.,

Kaj sploh je leva politika? Ce zadevo posplosim, bi si lanko levico predstavijali kot
socialiste partijske kontinuitete, h katerim se pristevajo tudi mladi socialisti, ki se
identificirajo kot liberalci, Ceprav to niso. Samo vprasajte se, koliko ¢asa je bila
LDS na oblasti in koliko stvari je Se vedno prepovedanih in kako visoki so davki.
Gre za ekonomski kolektivizem, skrajno osebno svobodo brez vsakrsnin moralnin
okvirjev, tradicij, brez vsakrsne osebne odgovornosti kogarkoli — tukaj lahko pride
do mocnih odstopan]. Skrajna leva pollitika se kaze npr. pri anarhistin, ,Zmer-
no leve' stranke pa so npr. social-demokratske, socialno-liberalne, zelene itd.

Kar se tice desno (politicno) orientiranin, gre za konzervativne socialis-
te, ki zagovarjgjo ekonomsko svobodo z minimanimi do vcasih moc-
nejSimi (pri skrgno  desnin - strankah  zelo  mocnimi)  omejitvami,  oseb-
no svobodo (vCasih bolj, vCasin manj) v okviru tradici, moralno izrocilo
skupnosti, naroda itd. Pod desne skrajneze upostevamo npr. nacionaliste. Os-
tale desne stranke so npr. krSCansko-demokratske, kmecke, ljudske stranke.

Vecina Slovencev se ,odloca’ o levi ali desni politicni orientiranosti glede na njinovo
pripadnost Rimokatoliski Cerkvi, ki naj ne bi vplivala na drzavno politiko. Tu nasta-
ne ze prvi paradoks. Saj smo mi tisti, ki volimo nekoga, ki naj bi ali ne bi podpiral
Cerkve. Gre za manipulacijo s strani drzave ali Cerkve? Po mojem mnenju bi prej
lahko tu okrivili drzavo. V Sloveniji se med drugim tudi stranke same ne znajo od-
loCiti, v katero smer bi se obmile in se potem indentificirajo kot ,sredinske’. Drugi
zgreSeni pogledi so se npr. posameznikovi pogledi na socialne in gospodarske
reforme. Klemen Slakonja se je v enem izmed svojih videov, v katerem imitira Karla
Erjavca, satiricno posalil: »Korak v levo, korak v desno - korak v desno, korak v
levo.« Potemtakem Se podpormniki DESUS-a ne vedo ali so levicarji* ali ,desnicarji'.
Pa naj mi Se kdo reCe, da tukaj ne gre za manipulacijo. Morda bi lahko kot edino
,poravo desno’ stranko vzeli Novo Slovenijo oz. KrsCanske demokrate (NSI), glede
na to, da poudarjajo potrebo po popravi krivic, ki so nastale v obdobju komu-
nizma, zagovarjajo pozitiven odnos do domovine, predlagajo verouk v osnovnin
solah kot obvezen predmet itd. Lahko recemo, da obstaja O % moznost, da bodo
kadarkoli stopili v koalicijo z levimi® strankami. Vendar ali imamo ,pravo levo' stran-
ko? SD7? Zares? Tezko je reci, da ne bodo nikoli storili enako, kot so storili njihovi
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nemski kolegi. Ne, ne vemo, koga podpiramo. Ne, ne stojimo na trdnin tleh. Ne,
ne sanja se nam, kaj se dogaja v drzavi. Prave levice v Sloveniji zagotovo ni.
Politika ne bi mogla obstajati brez nasprotij, vendar nasprotij v slovenski politiki v
bistvu sploh ni, torej se lahko zanesemo samo nase. Se bomo pustili Se napre;
manipulirati ali se bomo koncno uprli? Vstaje ocitno niso imele dovolj velikega vpli-
va. Stopimo skupaj, podprimo milajse stranke, ki tezijo k spremembam, zatrimo
manipulatorske, skorumpirane politike in ustvarimo drzavo, kot si jo zasluzimo!

Laibach v svoji pesmi Drzava pojejo:

»Drzava skrbi za fizicno vzgojo ljudstva,
posebno mladine, v svrho dviganja narodnega zdravija,
narodne, delovne in obrambne sposolbnost. «
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Pa nasa drzava res to pocne”?
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